Centre Ressources Illettrisme 07-26

a r dE C h e LoPlateforme La Région

LE DEPARTEMENT Emploi Auvergne-Rhone-Alpes

Mobilise les énergies du territoire



Centre Ressources lllettrisme 07-26

Les jeux:

Ballon « les transports »

Mille bornes

Sac « panneaux code de la route »
Le jeu de dés

Cartes « le transport »

Sac « jeu de role »

Les livres:

Un livre tout animeé : Véhicules de David HAWCOOK (A1.1) (degre 1)

Le Sens de l'amour de Michel BOUCHER (A1) (degre 1-2)

Cing Semaines en ballon de Jules VERNE (A1+) (degre 3)

Code de la route accessible a tous de Francois BAUDEZ (A1/A2) (degré 2-3)
Petit Traite de velosophie de Tronchet (A2) (degré 2-3)
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e Mémoriser le vocabulaire des déplacements et des transports de maniere
ludique ;
e Lire et s'approprier un ouvrage autour de la thématique des transports.

Pour chaque jeu de la mallette andragogique, nous vous proposons une premiere
activité de niveau A11 (grand débutant, premier niveau du Cadre Européen
Commun de Réféerence pour les Langues) puis des variantes pour des niveaux plus
elevés (de debutant a intermediaire, A1 a B1 du CECRL) sont proposeées.

Les livres réféerent aux 4 degrés du Cadre National de Référence de U'ANLCI
(Agence Nationale de Lutte Contre llllettrisme) pour les personnes en situation
d'illettrisme ou de remise a niveau.

En sous-groupes de trois, quatre ou cinqg les apprenant.e.s travaillent en autonomie
autour d'un jeu ou d'un livre. Vous pouvez egalement présenter les jeux a vos
apprenantes et les laisser inventer une regle leur permettant de travailler le
vocabulaire des déplacements.

La Région@ ardsche
Auvergne-Rhone-Alpes LE DEPARTEMENT
LaPlateforme
Emploi

Mobilise les énergies du territoire
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e Chaque apprenant.e choisit parmi la liste 4 a 6 noms de moyens de
transport qu'il/elle a envie d'apprendre.

* Les apprenant.e.s se lancent le ballon en posant une question : « Tu
prends quel transport, le matin ? ».

e Les apprenant.e.s repondent en choisissant un ou plusieurs moyens de
transport :
-« Jeprendsle/la.. »
-« Jeprendsle/la. etle/la. ».

e L'apprenant.e quirecoit le ballon désigne et nomme tous les transports le
plus vite possible.

e ['apprenant.e désigne le moyen de transport qu'il/elle préfere sur le
ballon et en parle librement (définition, description, son lien avec ce
moyen de transport,comparaison du fonctionnement du moyen de
transport en France et dans son pays d'origine, pourquoi il/elle préfere ce
moyen de transport..).
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* Les apprenant.e.s observent et nomment les différentes cartes du jeu
« C'est la carte feux rouge », « C'est la carte 100 kilomeétres », « ect... ».

e Lebut dujeu est d'étre le ou la premier.ere a atteindre 1000 kilometres.

e Chaque apprenant.e a 6 cartes. A chaque fois qu'il/elle joue, il/elle pioche
une carte puis en pose une devant lui/elle pour avancer (carte kilometre)
ou devant un.e camarade pour attaquer un.e adversaire.

Utiliser le jeu de 1000 bornes comme un jeu de Mémory. Sélectionner deux
cartes « feux rouge », deux cartes « limite de vitesse », « ect.. » Mélanger
face cachée et retrouver les paires en les nommant.
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14 panneaux en bois
14 cartes nominatives
2 voitures

1sac

* |es apprenant.e.s doivent associer le panneau de bois a la carte
nominative.

e | 'apprenant.e prononce une phrase qui correspond au panneau :
« C'est le panneau stop. »

e |'apprenant.e pioche un panneau du code de la route et doit dire de quel
panneau il s'agit. Il/elle gagne le panneau. Celui qui a le plus de panneaux
a la fin, gagne la partie.

e |es apprenant.s inventent une histoire avec les panneaux du code de la
route et les voitures. Ils filment leur histoire avec leur téléphone portable
et la présentent au reste du groupe.
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e Lesapprenant.e.s atour de role lancent le dé avec les expressions et un
des dés avec les dessins.

e |ls/elles prononcent une phrase qui correspond aux dés :
« Je prends le bus. »

e |es apprenant.e.s peuvent lancer plusieurs dés. Dans ce cas, ils diront : «
Je prends le bus, le velo et le train. »

e Les apprenante.s lancent les 5 dés images et inventent une histoire en
groupe. L'histoire peut étre mise par ecrit.

e Les apprenant.e.s peuvent dessiner/imprimer de nouvelles cartes pour
travailler le vocabulaire des déplacements choisis.
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Les apprenant.e.s lisent les 24 mots et les expliquent.
Le/la maitre du jeu prend tous les mots.
Les joueurs et joueuses deux par deux choisissent une grille.
Le/la maitre du jeu lit les mots un par un.
Les joueurs et joueuses répondent « Oui, je vois un/une.. »,
« Non, je ne vois pas un/une.. ».
Le/la premier.ere qui a releve tous les mots de sa grille dit « Bingo ! ».
Il/elle gagne s'il/elle peut repéter tous les mots de sa grille.

Chaque apprenant.e a une carte.

Un.e apprenant.e lance le dé et dit le nombre qu'il/elle voit.

Il/elle lit la phrase sur sa carte en lien avec le numeéro du de.

C'est ensuite a l'apprenant.e suivant.e de lancer le deé.

Au tour suivant, si un.e joueur.euse retombe sur la méme case, il/elle peut
dire «Je l'ai déjé».

Un.e joueur.euse perd la partie s'il/elle obtient 3 fois la case 5 (le chou-
fleur).

Le/la gagnant.e est celui/celle qui reste ou celui/celle qui obtient toutes
les cases avant d'avoir 3 choux-fleurs.
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e Chaque apprenant.e choisit une carte.
e Les apprenant.e.s se mettent par paire et demandent a leur partenaire ce
qu'il y a de dessiné sur leur carte :
-« Qu'est-ce que c'est ? »
- « C'est un train. »
- « QOui, bravo ! »
e |es apprenant.e.s échangent leurs cartes et vont a la rencontre d'un ou
d'une autre partenaire.
e |ejeusarréte quand les apprenant.e.s ont mémorisés toutes les cartes.

En grand groupe. Les apprenantes se placent en deux cercles : un petit
cercle intérieur et un grand cercle extérieur. Chaque apprenante du petit
cercle est face a un apprenant du grand cercle. Les apprenante.s deux a
deux discutent de leurs deux cartes pendant 5 minutes. Ensuite, le grand
cercle se decale d'un cran et de nouveaux groupes de parole sont constitues
pendant 5 autres minutes. Et ainsi de suite. jusqu'a ce que chaque
apprenant.e du grand cercle ait rencontré chaque apprenant du petit cercle.
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e Jeude role. Idée de scénario : un.e apprenant.e est en visite a Valence.
Il/elle voit au loin le chateau de Crussol. Il/elle souhaite s'y rendre. Il/elle
peut prendre le bus. Il/elle se rend au guichet des bus Citéa (en centre-
ville de Valence) pour obtenir plus d'informations.

e Les apprenant.e.s observent les documents, se répartissent les roles et
inventent un dialogue.

* lls/elles se filment avec leur telephone portable en train de jouer la
scéne.
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Cette mallette a été réalisée
grace aux financements de :

La Région @

Auvergne-Rhone-Alpes

ardsche

LE DEPARTEMENT

Vehlcules

LECTURES CLE Frangois Baudez

; Code de la route
Cing semaines o accessible a tous
en ballon
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o

m Yvelinedition -
‘. Un livre facile b lire et & comprendre

b

Page 11



Centre Ressources lllettrisme 07-26

Seul ou a deux:

-Ecouter les extraits audio sur Parlera fr

-Les apprenant.e.s peuvent s'entrainer a lire
avec la meilleure prononciation possible les
pages ayant été enregistrées en fichier audio
sur le site Parlera.fr

-Ils/elles peuvent proposer leur propre version
et s'enregistrer avec leur telephone portable
-Et méme l'envoyer au CRI07-26 (Centre
Ressources lllettrisme Ardeche-Drome) a
l'adresse suivante : ml.crio726@laplateforme-
emploi.fr avec pour titre : le défi du CRI07-26

A quatre:
-Lecture collaborative :
e apprenant.e A lit la page a haute voix pour le groupe
e apprenant.e B: explique ce qu'il comprend
e apprenant.e C: identifie deux ou trois mots difficiles
e apprenante D . cherche sur Internet ou dans le
dictionnaire la définition de ces mots difficiles et les
explique au groupe
-A chaque paragraphe, les réles changent. L'apprenant qui
était A devient B, le B devient C... et ainsi de suite.
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Album
Les moyens de transports

Illettrisme (degre 1)
FLE (A11)

T &
Une seule phrase par demi-page L

Mots illustrés qui permettent une lecture facile -
Faible nombre de pages Un livre tout animeé p=

Travail sur le lexique des moyens de transports

Cet album présente differents moyens de
transport classeés par lieu ou thématique :
'aéroport, la ferme, le chantier de construction,
la route, le chemin de fer, la mer, la ville,
l'espace, les vehicules d'urgence et les
vacances. Cet ouvrage en grand format est un
imagier tres complet des différents types de
veéhicules. En introduction de chaque double
page, figure une définition simple du lieu ou de
la thématique abordée Tout en couleurs : une
facon ludique et visuelle d'enrichir son
vocabulaire !

-Ajout des articles indéfinis avant de
memoriser le vocabulaire.

-Choix et description d'un véhicule en partant
d'informations trés géenérales jusqu'aux plus
spécifiques. Présentation du véhicule au
groupe classe qui doit deviner de quel
vehicule il s'agit.
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Roman

Voyage
Aventure
Afrique

Illettrisme (degreé 3)
FLE (A1+)

LECTURES CLE
Un classique de la littérature francaise m

simgliﬁdé et ad%pL)té g . -

Audio di i t

Qltjellg[ulessﬂ(l)lalstritiegn(s: pgupqappouyer le texte CI nq Sema I n es
en ballon

RULES VERNE

Explorateur infatigable, le docteur Samuel
Fergusson est determiné a mener a bien un
projet audacieux : traverser par les airs toute
U'Afrique, d'est en ouest ! Il embarque donc sur
le Victoria, un ballon construit selon ses
propres plans. Avec deux compagnons de
voyage, il va vivre de Zanzibar jusqu'aux
sources du Nil, une succession d'aventures
particulierement dangereuses.. Un classique
de la littérature francophone'!

-Retracer litinéraire des héros du roman et
placer les lieux sur une carte

-Faire une recherche sur Jules Verne et la
presenter au groupe classe
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Un ouvrage FALC (Facile a lire et a comprendre)
De nombreuses définitions
Des illustrations

Ce livre explique le code de la route aux piétons,
aux cyclistes ainsi qu'a ceux qui conduisent des
cyclomoteurs ou des voitures « sans permis ». Il
contient 5 chapitres : les pietons, les panneaux, a
velo, le cyclomoteur, la voiturette. Le code de la
route accessible a tous !

-Création d'un quiz ou d'un vrai ou faux autour
du code de la route ]
-Lecture du code de la route ENPC (Editions
Nationales du Permis de Conduire)

Livre théorique

Code de la route

Illettrisme (degre 2-3)
FLE (A2)

Francois Baudez

Code de la route
accessible a tous

Yvelinedition

Un livre lacile b lire et & comprendre
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Bande dessinee

Le velo
L'écologie
L'humour

Illettrisme (degre 2-3)
FLE (A2)

Possibilité de ne lire qu'une page a la fois
Phrases courtes et illustrées qui permettent
une lecture facile

Différents niveaux de difficulté en fonction de
la planche choisie.

Chaque page de la bande dessinée est un trait
d’humour sur la thématique du vélo. Le
personnage est passionné par ce moyen de
transport et explique, au fil de l'ouvrage, ce
que le vélo lui apporte de bon. Au-dela d'un
moyen de transport, c'est un mode de vie, une
philosophie !

-Comparaison entre deux moyens de transport
de la méme maniere que dans de « Choisir »
(page 5).

-Comme pour « Amoureux » (page 12), trouver
les anagrammes des mots suivants :
amis/mais, chien/niche, beau/aube.

-Jouer la scéne d'« Ordonnances » (page 28).
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